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Hra Mlyn

Odborngj vedouct: Katefina Cizkova!

V nasi préaci jsme analyzovali strategickou deskovou hru Mlyn. Ta méa
tfi ruzné faze — rozmisténi kamenu, pfesouvani kamenu a faze skakdni
kament, ke které nemusi béhem hry dojit. Cilem hrace je soupefi sebrat
dostatek kament, nebo soupefe zablokovat. Porovndvali jsme ruzné
strategie a jejich faktory ve vSech tfech fazich a pozorovali jsme, na
jaké faktory je vyhodnéjsi se soustiedit, napt. jestli se vyplati mit co
nejvyssi pocet kamenu. TéZ jsme pozorovali urcité specifické konce hry
a jak dopadnou pii pouziti nasi optimalni strategie.

Projektivni roviny

Odbornyj vedouci: Martin Zimen'

Kone¢né projektivni roviny (KPR) jsou kombinatorické objekty moti-
vované geometrii. Jsou definovdny dvéma axiomy. Z nich se nam po-
vedlo znovuobjevit nékolik KPR. Ty jsme za pomoci nami vymysleného
tfetitho axiomu rozdélili na ,hezké* a ,nehezké“. Na téch ,hezkych®
jsme dokazali, ze vSechny piimky musi mit stejny pocet bodu. Také
jsme zformulovali dalsi hypotézy, napt. ze v ,hezké“ KPR musi byt
stejné bodu jako piimek.



Prohledavani grafu

Odbornyj vedouci: Martin Fof!

Ptedstavme si policistu snazicitho se chytit zlodéje ve velkém mésté
(grafu). Jak zjistime, zda se mu to v daném mésté muze povést? Na
to presné jsme se snazili pfijit v nasi konfefe. Nachdzeli jsme redukce
zmensujici graf. Naptiklad zlodéj nechce vbéhnout do slepé ulicky,
strany mostu muzeme brat jako jednu kfizovatku misto dvou, a dalsi.
Nakonec jsme pfisli na to, jaké podminky musi spliiovat mésto, aby
se policistovi povedlo chytit zlodéje. Pak jsme zkouseli chytit zamas-
kovaného zlodéje, coz se ukédzalo byt zna¢né tézsi. Hledali jsme tedy,
kolik policistu je pro dané mésto potieba, a tento problém jsme vyresili
pro meésta tvaru stromu.

Pruzkum citéni akordu

Odborny vedouci: Jonas Havelka'

Uz jste urcité slysSeli o veselém duru a smutném mollu. Nasim cilem
bylo tuto poucku statisticky ovérit. Ziskali jsme data témér od vSech
ucastnikt soustfedéni a rozdélili je na hudebniky a nehudebniky podle
jejich uvazeni.

Zjistovali jsme pocity a miru nepifjemnosti vnfmanou pii poslechu
akordu. Méfeni jsme provadéli u péti vybranych akordu ve Ctyfech
téninach.

Podarilo se ndm u vétsiny akordu ovérit spravnost poucky. Déle
jsme porovnali vysledky hudebnikii a nehudebniki. A nakonec jsme
také nalezli nejlépe a nejhufe znéjici akordy.



Varice
Odborny vedouci: Tomas Domes!

Cilem nasi konfery bylo vytvorit co mozna nejlepsi vafi¢ na tekuty lih.
Nejprve jsme se zamysleli nad tim, jak vlastné takovy vafi¢ funguje
a jakd bude jeho optimalni konstrukce. Nasledné jsme sestavili nas
prvni prototyp a otestovali jej. Diky prototypu jsme zjistili, ze nékteré
nase puvodni predpoklady byly mylné, a rozhodli jsme se ndsledné
vytvorit vice prototypi s riazné poupravenymi parametry. U vafi¢t jsme
méfili jejich efektivitu (spotfebu ethanolu) a cas, za ktery jsou schopny
piivést 0.51 vody k varu. S nasim nejlepsim vaficem jsme dosahli ¢asu 3
minuty pii spotfebé 55 g ethanolu. Z naSich méfeni také vyplynulo, ze
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ze které byl vafi¢ zhotoven.



Translofera

Odbornyj vedouci: Borek Pozar!

Zkoumali jsme text v neznamém jazyce. Vyvodili jsme z néj zakladni
rysy daného jazyka, napiiklad pouzivanou abecedu, podobnost slovni
zasoby s romanskymi jazyky ¢i jeho az rigidni pravidelnost. Odhalili
jsme, ze se jedna o Esperanto — jazyk uméle vytvoreny za tcelem byt
jednoduchy k pouzivani.

Na zdakladé svych jazykovych znalosti jsme rozeznali u ¢asti vét
jejich vyznam a vytvorili teorie ohledné morfologickych struktur jazyka
a jeho vyslovnosti. Nékteré tyto teorie jsme na zakladé textu vyvratili,
pro jiné nasli podlozeni. Kupiikladu se domnivame, ze jazyk ma sufixy
urcujici slovni druhy, jen jeden rod a vSe se nejspiSe zapisuje foneticky.

Byzantsti generalové aneb kdyz se mensi ¢tvrtina podéla

Odborny vedouci: Jan Piroutek!

Skupina generdli na bitevnim poli se potiebuje dohodnout, zda spo-
le¢né zatutoci na pevnost, ¢i ustoupi. Dorozumivaji se pomoci zprav.
Snahy o dohodnuti v8ak narusuje nékolik zradcu. Vytvorili jsme proto-
kol, diky kterému se 4z + 1 generdlu, kde z udava pocet zradct, shodne
na spole¢ném postupu po dvou kolech.

S-Hologramy
Odborny vedouci: Bedfich Said!

Cilem nasi konfery bylo vymyslet a zrealizovat zpusob tvorby tak-
zvanych scratch hologramt. Scratch hologramy se tvoii vyryvanim rtz-
nych kiivek do vhodnych povrchi. Jako material jsme pouzili PVC félii
a vyryvali jsme kruzitkem upravenym ptidélanim ¢epele skalpelu. Zjis-
tili jsme, Ze kruznice je docela dobrou kiivkou, kterou lze pouzivat
na zobrazovani ruznych objekti jako hologramu. Ostatni vyhovujici
kiivky jsou konstrukéné piilis nadrotné a museli bychom pouzit mecha-
nicky plotter. Déle jsme vymysleli postup, jak podle predlohy vytvorit



libovolny hologram ve 2D a nésledné ve 3D. Nékolik takovych holo-
gramu se nam povedlo Gspésné vyrobit.
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