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Analyza hry ,,Fold It*

Provedli jsme analyzu hry ,Fold It“. ,Fold It*“ spoc¢iva v piekladani
satku o 4 x 4 polich s obrazky pokrmu tak, aby byla vidét pouze poza-
dovani jidla. Nasim cilem bylo najit vSechny slozitelné moznosti. Hra
ma vice variant, avSak z divodu omezeného casu jsme se zaméfili jen na
variantu se ¢tyfmi obrazky. S vyuzitim Burnsideova lemmatu jsme pfisli
na 252 kombinaci, z nichz 37 je skutectné poskladatelnych. S témito
poznatky bychom mohli vydat rozsifeni hry obsahujici minimalné 28
novych piiklada.

Tepelné stity

Zkoumali jsme u¢innost ruznych tepelnych stitu, které jsme vyrabéli
z dostupnych materialu. Utinnost jsme posuzovali dle miry uvafeni
vejce. Sestavili jsme nékolik §titt riznych konstrukei, zvlasté jsme se
pak vénovali alobalovym stitim a zavislosti jejich efektivity na poctu
vrstev. Pro zkoumaéani alobalovych §titt jsme potiebovali vétsi vykon,
a tak jsme z alobalu vyrobili kahan kompatibilni s plynovym hoirakem.
Vyhodnotili jsme vhodnost riznych konstrukei stitu.



Vysilacky

Zaobirali jsme se dosahem a smérovosti riznych bezdratovych zafizeni.
Meérili jsme maximalni moznou vzdalenost k pfipojeni pres ruzné tech-
nologie bezdratového pienosu — WiFi a Bluetooth.

Husta konfera

Meéli jsme méfit hustotu péti kapalin: oleje, isopropanolu, benzinu, sa-
ponatu a medu. Nejdfive jsme si zjistili referenéni hodnoty, poté jsme
u vSech kapalin zméfili hustotu pomoci U-trubice, u oleje pak i pomoci
hustotni paky. Hustotu medu jsme mérili pomoci odporového valce.
Jednotlivé zptsoby méfeni hustoty jsme navzdjem porovnali.



Psychoakustika

V nasf konfeie jsme zjistovali, zda lidé poznaji mirné zrychleni ¢i zpo-
maleni pisni¢ky v zavislosti na tom, zda je zndma nebo ne. Pfedpokla-
dali jsme, Zze u neznamych pisni¢ek bude tézsi poznat zménu. Abychom
to zjistili, vygenerovali jsme 30 seznamii nahravek, které byly bud
nezménéné, o 8% zrychlené nebo o 8% zpomalené. Ty jsme nésledné
prehravali testovacim subjektum. Subjekttim v kontrolni skupiné byly
poustény pouze nemodifikované pisné. Zvolili jsme ¢eské, anglické, zna-
mé, nezndmé a instrumentalni skladby. Zaznamenévali jsme, jestli sub-
jekty pisnicky znaji, zda jsou upravené, piipadné jak. Zjistili jsme, Ze se
zvolenym zrychlenim a zpomalenim lidé nedokazali pfili§ pfesné urcit,
jestli je pisnicka modifikovand nebo puvodni. Z na8ich vysledki muzeme
vyvodit, ze lidé jsou v odhalovani mirné zmény tempa zhruba stejné
dobii jako hézeni minci. To, zda pisnicku znaji ¢i ne, nedéld rozdil.



Logaritmické pravitko

Cilem nasi konfery bylo pfedevsim naucit se pracovat s logaritmickym
pravitkem, které se pouzivalo pied prichodem kalkulacek. Nejprve jsme
spole¢né zjistili, jakym zpusobem lze pomoci logaritmického pravitka
nasobit a mocnit na druhou. Dalsimi operacemi, které jsme zvladli
provést, bylo s¢éitani a odéitani, a pak déleni. Dale jiz umime pocitat li-
bovolné mocniny a logaritmy, a dokonce i hledani kofent kvadratickych
rovnic.

Béhem kreativnéjsich chvil nasi konfery jsme si pak vytvorili sva
vlastni logaritmicka pravitka, na kterych se da pocitat.



Bouncing a jiné nesSvary tlacitek

Cilem nasi prace bylo identifikovat a Fesit problémy spojené s pouzi-
vanim tla¢itek. Hlavnimi problémy byl tzv. bouncing (odrazy) a flo-
ating pin. V hardwarovém feSeni jsme vyuzili kondenzéator s délicim
obvodem, integrovany obvod NE555 nebo Schmittuv obvod. Softwa-
rové feSeni zahrnovalo pouziti zpozdéni a interruptiu nebo pocitdni
klouzavého prumeéru.
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