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Analýza hry
”
Fold It“

Provedli jsme analýzu hry
”
Fold It“.

”
Fold It“ spoč́ıvá v překládáńı

šátku o 4× 4 poĺıch s obrázky pokrmů tak, aby byla vidět pouze poža-
dovaná j́ıdla. Naš́ım ćılem bylo naj́ıt všechny složitelné možnosti. Hra
má v́ıce variant, avšak z d̊uvodu omezeného času jsme se zaměřili jen na
variantu se čtyřmi obrázky. S využit́ım Burnsideova lemmatu jsme přǐsli
na 252 kombinaćı, z nichž 37 je skutečně poskládatelných. S těmito
poznatky bychom mohli vydat rozš́ı̌reńı hry obsahuj́ıćı minimálně 28
nových př́ıklad̊u.

Tepelné št́ıty

Zkoumali jsme účinnost r̊uzných tepelných št́ıt̊u, které jsme vyráběli
z dostupných materiál̊u. Účinnost jsme posuzovali dle mı́ry uvařeńı
vejce. Sestavili jsme několik št́ıt̊u r̊uzných konstrukćı, zvláště jsme se
pak věnovali alobalovým št́ıt̊um a závislosti jejich efektivity na počtu
vrstev. Pro zkoumáńı alobalových št́ıt̊u jsme potřebovali větš́ı výkon,
a tak jsme z alobalu vyrobili kahan kompatibilńı s plynovým hořákem.
Vyhodnotili jsme vhodnost r̊uzných konstrukćı št́ıt̊u.
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Vyśılačky

Zaob́ırali jsme se dosahem a směrovost́ı r̊uzných bezdrátových zař́ızeńı.
Měřili jsme maximálńı možnou vzdálenost k připojeńı přes r̊uzné tech-
nologie bezdrátového přenosu – WiFi a Bluetooth.

Hustá konfera

Měli jsme měřit hustotu pěti kapalin: oleje, isopropanolu, benźınu, sa-
ponátu a medu. Nejdř́ıve jsme si zjistili referenčńı hodnoty, poté jsme
u všech kapalin změřili hustotu pomoćı U-trubice, u oleje pak i pomoćı
hustotńı páky. Hustotu medu jsme měřili pomoćı odporového válce.
Jednotlivé zp̊usoby měřeńı hustoty jsme navzájem porovnali.
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Psychoakustika

V naš́ı konfeře jsme zjǐst’ovali, zda lidé poznaj́ı mı́rné zrychleńı či zpo-
maleńı ṕısničky v závislosti na tom, zda je známá nebo ne. Předpoklá-
dali jsme, že u neznámých ṕısniček bude těžš́ı poznat změnu. Abychom
to zjistili, vygenerovali jsme 30 seznamů nahrávek, které byly bud’

nezměněné, o 8% zrychlené nebo o 8% zpomalené. Ty jsme následně
přehrávali testovaćım subjekt̊um. Subjekt̊um v kontrolńı skupině byly
pouštěny pouze nemodifikované ṕısně. Zvolili jsme české, anglické, zná-
mé, neznámé a instrumentálńı skladby. Zaznamenávali jsme, jestli sub-
jekty ṕısničky znaj́ı, zda jsou upravené, př́ıpadně jak. Zjistili jsme, že se
zvoleným zrychleńım a zpomaleńım lidé nedokázali př́ılǐs přesně určit,
jestli je ṕısnička modifikovaná nebo p̊uvodńı. Z našich výsledk̊u můžeme
vyvodit, že lidé jsou v odhalováńı mı́rné změny tempa zhruba stejně
dobř́ı jako házeńı minćı. To, zda ṕısničku znaj́ı či ne, nedělá rozd́ıl.
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Logaritmické prav́ıtko

Ćılem naš́ı konfery bylo předevš́ım naučit se pracovat s logaritmickým
prav́ıtkem, které se použ́ıvalo před př́ıchodem kalkulaček. Nejprve jsme
společně zjistili, jakým zp̊usobem lze pomoćı logaritmického prav́ıtka
násobit a mocnit na druhou. Daľśımi operacemi, které jsme zvládli
provést, bylo sč́ıtáńı a odč́ıtáńı, a pak děleńı. Dale již umı́me poč́ıtat li-
bovolné mocniny a logaritmy, a dokonce i hledáńı kořen̊u kvadratických
rovnic.

Během kreativněǰśıch chvil naš́ı konfery jsme si pak vytvořili svá
vlastńı logaritmická prav́ıtka, na kterých se dá poč́ıtat.
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Bouncing a jiné nešvary tlač́ıtek

Ćılem naš́ı práce bylo identifikovat a řešit problémy spojené s použ́ı-
váńım tlač́ıtek. Hlavńımi problémy byl tzv. bouncing (odrazy) a flo-
ating pin. V hardwarovém řešeńı jsme využili kondenzátor s dělićım
obvodem, integrovaný obvod NE555 nebo Schmitt̊uv obvod. Softwa-
rové řešeńı zahrnovalo použit́ı zpožděńı a interrupt̊u nebo poč́ıtáńı
klouzavého pr̊uměru.
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